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Natur&grkan & Druider

Naturdgr‘can

Léngt innan man bijlja tillbe guc]ar sa levde det olika stammar Pé slatterna och Cﬁupt inne i de mytomspunna
skogama. Dc levde Pé det som naturen gav dem och de tillbad dven naturen. \/issa personer blevledare sver
stammarna, de brukade kallas clruider, de var som en sorts Préster men de tillbad inte nagon bestzmd gucl, de
tillbad naturen som den var, eller méjligtvis ett hégrc vdsen som var skaparc av naturen och virlden, denna
varelse som av manga senare kom att kallas skaparen, de dyrl(acle detta vasen och bad om }Ualp i nod. Det
finns fortfarande dessa tchr av Préstcr, ofta kallade druic]cr, men nu for tiden 3r de ensamma mian eller
kvinnor som har gett sig ut i naturen for att leva ett for det mesta ensamt liv tillsammans med cljuren. De kan
ibland vara ledare for en grupp med folk som lever i naturen, tex. alver. De kan nyttj’a magiska krafter som

andra inte kan och det ar detta som ger dem den statusen som de har fatt.

Druider

Rasema som kan ro”spelas ar ma"nn/skor, a/ver, ﬁa/v/éngc/smé‘n, halvalver och c/va"rgar. Docl( kan dven andra

raser ha 3rl<ct druid.

I ndruid ren prast som tillber en naturgud, eller nagot annat hégre vasen som inte maste vara en guc{, i alla
fall inte en|igt druiderna. De lever sina livi sl(ogar dar de lar sig det mesta som finns att lara sig om naturen.
De tgcl(er inte s& mgcket om stader och vill inte att man ska skada chur eller natur om det inte ar néclvéndigt.
De brukar ofta ha nagot skogslevandc c{jur som familari (hjélprecla) och dessa ir deras enda riktigt trogna

vanner.

Yrkcs?érdighcter f5r druider:

Botam’k, I:iska/Jaga, [Forsta hjélpcn, (Gomma sig, Kamouiqagc, Kléttra, Lyssr\a, Lékckonst,
Lékcértskunskap, Lérclomsmcérdighet(naturrelatcrat}, Oricntcring, Smgga, SPé vader, SPéra, Zoo]ogi,
Overlevnad, \/apemc'érclfgl'let(N'érstridsvapen/AvsténdsvaPen)

Yrkcs’cabe" for druider

YrkesNiva | Aventyrspoing | KP/YN | SKAYN | SPI/YN
Amator 0-180 Girund Girund Girund
| arling 181-400 27 6+3 172 1] 4+2
(Utsvare 401-1000 276+4 | 1] 2+1 1] 6+4
Mézstare 1001-2100 2T6+5 | 1] 3+1 2T 4+4
[ egend 2101-%200 276+6 | 1]2+2 | 27T 6+4
+1 +4200 27 6+7 | i ]3+2 | 27T 6+4

For att speg!a det att Druider har en stark kopp!ing till det évernatur!iga och okénéa, sa har varje bon eller
ceremoni druiden ]éggcr/gcnom\cér en kostnad i SF] poéng. Ju starkare koppling Druiden har till naturen,
desta fler bsner och ceremonier kan han/hon genom]cc'jra. Detta visar sigiatt Druiden far fler SF] poéng da
han/hon stiger i 3r‘<csm’vé for Druid. Druiden atervinner SFI poéng Pé samma satt som en Tro”karl -
genom vila. Det arinte ovanligt att Trom(arlar (Magiker) och Druider kan komma i luven pa varandra.
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Res’crik’cioncr och modifikationer

En druid far anvanda lstta nérstridsvapen, lstta kastvapen, |5tta avsténdsvapen och mecie!tunga

avsténdsvapcn. r’ian far ha samma sorts rustningar som en Prést.

Druider och Béner

Som andra typer av rcligioncr sa kan sven druider be de hégrc makterna om hjéIP i form av boner, men detta

ar v'ailcligt ovanligt da Druider sallan har nagot till svers for (Gudar och (Gudstro.

Druider och dess magj —~ Naturens Vasen

Ti” skillnad fran Tro|”<ar|ar (Magikcr} som direkt Pévcrkar den %siska varlden genom att fa elektroner,
mo!ckgler och materia att bete sig som de vill, sa far Druiderna hjélp av naturens V&sen. Dessa naturens
\/'ésen har funnits sedan tidernas beggnne!se och de tar form som sma varelser i obskgra Férger, med stora
nisor och sron, och seniga |urv1ga kroppar. [ n tradrot som snurrar sig runt benet Pé en angripare mot
Drufden, ar egenthgen ett sammarbete mellan ett gang av dessa naturens \/'ésen, som Pustanée och
stankande snurrar roten runt angriparcns fot. Givetsvis behéver de inte gora detta, det riacker att de bara ar
nirvarande, men eftersom de ar sa leksamma, blir dven detta att }wjélpa Druiden enlek. De har inga egentlfga
Fysiska kroPPar och kan saledes inte i normala fall ses av en vanlig c]éc”ig varelse. Det ar enbart inte”igcn’ta
varelser med en extremt, med bctor\ing Pé extremt, stark koppling till naturen och dess komplcxa och
Fu”sténaiga renhet som kan fa kontakt med Naturens viasen. [Det ar dock vanlfgt att dessa Vasen visar sig
for barn i smaaldern da man snnu icke har blivit besudla av ett eget bcgér efter Plats i varlden. I~ tt ensamt
_jo”ranc{e barnien bamvagga kan mycket vall fa se ett av naturens \/ésen som skojar och busar med dem. De
flesta barnen slutar dock att "se” naturens \/éscn vid en alder av 5 ar. Hjérnan blockerar helt enkelt “synen”
eftersom detta en|fgt deras foraldrar inte ar riktigt/tro!igt/rimligt. Dock finns det de barn som fortfarande ar
éPPna for naturens \/éscn |éngt upp i aldrarna. Ju starkare koppling barnen far till naturen och dess
bctgc{clse for vérlc]cn, desta mer talar for att de en c]ag tar steget till att bli en av naturens bcskgddarc, en
Druid. |nte sallan uPPtéci(s dessa barn av aldre Druider som ser barnens kapacitet for att kunna bli Druider.
Den sldre Druiden tar, om det &r méjligt och om han/hon har tid, ett barn till sin léljungc for att leda barnet

Pé den ratta végen.

Béner och ”Krafter” inom Naturclyrkan

[Har ?(’jher nu en bcskrivm’ng pa nagra Férslag utav béner som druider kan be naturens Visen att utféra for
henne,/honom. T ank pa att naturens Vasen inte behaver utfora nagon fysisk handling for att det skall handa
nagot — de racker att de ar narvarande. Docl( maste de vara narvarande under hela den tid som en bon skall
vara aktiv. Excmpclvis sa kanske ett av naturens \isen sitter sig pa Druidens axel och samticligt Péb(’jrjas
Férvan&!ingen till en skréckinjaganc‘e bjém med Fraggdbeklédcla huggténcler. Nar sedan den lilla lur\/iga
Parvc|n hoPPar av, sa atergar Druiden till sitt normalajag.

1.Djurhamn 6.Rena i1.Vaderkontroll

2. Skogsvandrare 7.Regenerera 12. Atcruppliva

5. Skogens sron och sgon | 8. [Trammana djur i%3. Naturens (Gavor
4. | ska varelse 9. T yda cljur

5. Naturens valsignelse 10. [angsla
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i. Diurhamn

TyP: Naturbén
Rackvidd: Fcrsonlig
Varalctighct: Olika

Inleclancle fras: v Va"r Aro,olo ﬁarécgréjnsn/'ngar, g/v m{g enannan.”

Druiden stricker armarna mot skgn, uttalar orden och béjljar sedan forvandlas till det cljuret han bestammer
sig for. f'ian kan forvandla sig till landlevande som utovare, landlevande och vattenlevande som mastare och

Ianc”evancle, vattenlevancle OC}’] Hygancle varelser som legend.

| cljur‘Form far han &J’urets 5t3, ]:35, Smi och Sto, hans |nt, 5P1 och Fsg ir densamma, K ar anvinds inte.
[Han kan anvinda alla djurets Férdighctcr och de av sina egna som gar att anvanda i cljurForm, han kan inte

tala och kan darfsr inte anvinda nagra boner. 9] bestammer statistik for varelsen.

Amatijr: - ]ngcn effekt.

L'airling: - ]ngen effekt.

Utévare: 20 Druiden kan forvandla sig till en varelse med sto 5-8 i upp till 1 timme.

Méstarc: 25 Druiden kan nu forvandla sig till varelser med sto -1 5, varaktig!’xeten drupp till 5
timmar.

chenc]: 30 Nu kan han férvandla sig till varelser med sto 1-30, varaktigheten arsa !énge som
han vill.

2. Skogsvandrarc

TgP: Naturbén

Réclcvidc]: Berori ng

Varaktigl'let: QOlika

Inleclancle fras: " [ at mig 13 rora mig fritt i ditt valde.”

Bcsvérjclscn gor att de som far den kan réra sig med dubbel hastighet och helt spérlést under varaktighctcn,
sa I'ainge som de befinner sig i sl(ogar eller andra Platser med tat vegetation‘ Naturens \/ésen kommer att

ﬂytta Pé grenar och andra naturliga hinder for att snabba upp resan, visa kortaste végen till malet o.s.v.

Amator: 2 Paverkar druiden sjélv i 1] 6+10minuter.

Lérlingz + Samma som Amatér, men under ZTI O + 30 minuter.

utévarc: 8 Paverkar Druiden och/eller Htterliggare en varelse, under maximalt 1 timme.
Mastare: 10 Févcrkar Druiden och/c”cr maximalt 4 andra varclscr, under maximalt 5 timmar.

chenc]: 12 Paverkar Druiden och/cller maximalt 8 andra varelser, under maximalt 1 dygn.
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3. Skogens dron och 8gon

TyP: Naturbén

Rackvidd: Ollika

Varaktighet: Olika

Inleclancle fras: " Du mé’kt{ga 5205, gvmg ditt [765£ﬂc/0/. "

Denna besvérje!sen Fungerar endast om druiden 3r Pé ett stille med mgcket véxt!ighet, tex. sl(ogar mm.
Vaxterna i omgivningen varnar de som Pévcrkas av bcsvéljclscn om nagon Ficnthg kommer inom ett visst

omrade. Den varnar genom att grenar kittlari ansild:et, [6v rasslar och déda grenar brgts.

Amatsr: 5 Besvérjelsen Péver‘(ar druiden och en till for valje YN under 2 timmar och varnar
om nagon Ficnthg kommer inom Spi*ﬁ meter.

Lérling: 6 Som ovan fast 2 st/\YN under 6 timmar och varnar om nagon kommer inom Spn io
meter.

(tsvare: 8 Som ovan fast alla vénligt sinnade inom SPI/Z. meter, varnar om nagon kommer inom
Spi,ZO meter.

Mastare: 1o Som ovan fast alla vénligt sinnade inom SPI meter, varnar ndr nagon kommer inom

Spi, i 00 meter.

Legcnc]: 15 Som ovan fast alla inom Spifﬁ meter, utvalda av druiden, varnar nar nagon Ficntlig
kommerinom SPI 100 meter, déﬁer ocksa de som besv'airjelsen Péverl(ar med buskar
och vegetation sa att varelser som kommer nira inte ser dem om de inte lﬂckas med

ett [Finna dolda ting s!ag med -5, detta Fungcrar dock endast om man ar stilla.

4. L’éka varelse

TyP: Naturbén
Rackvidd: Fcrsonlig/Bcréring
Varaktigl'let: Omedelbar

]nlcclancle fras: O du underbara natur, skona denna din /7@//32 skaloc/sc 7

Druiden Iégger sina hander pa den skadade och uttalar orden, hans hander bétjar Iysa med ett vitt Uus och
han lzker den skadade varelsen. Fungcrar enbart Pé Fﬂsiska skador som blédningar, brutna ben 0.5.v, dock

inte avhuggna armar mm. ]:ér detta se Kegenerera‘

Amator: X Druiden lél«arX K F, dock maximalt 5 KF / varelse / dggn.

Lérling: X Druiden !ékerX KF, dock maximalt 15 KF /varelse / dygn.

(tsvare: X Druiden lél«arX K F, dock maximalt 20 K} /varelse / dggn.

Méstarc: X Druiden lsker 2xX KF, dock maximalt 50 K P /varelse / &ggn.
X

Legcnc]: Druiden laker 2xX K F, dock maximalt 100 KT /varelse / dggn.
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5. Naturens vélsignelsc
TyP: Naturbén
Rackvidd: Fcrsonlig/Bcréring
Varaktighet: Olika
Inleclancle fras: " / ']/'a/p mig att /yc,éas du a//sméét[gc. "

Druiden eller den/de fortrollade far h_JaIP att lgcl(as med ngisl(a hanélingar som han/hon/de utfor. For att
denna ban skall ge effekt kravs att den/de som Druiden vill Pévcrka skall vara i sinne och harmoni med
naturen. Att vara i harmoni med naturen betgcier att man inte har nagra tankar Pé att medvetet
forstora/skada/doda nagot levande eller i naturen (trad, buskar eller blommor o.5.v.). Med ngisk hanc”ing
menas givetvis sadant som att hopPa, men dven szjunga raknas som en %sisk Iﬁandling. Att forsska berskna
avancerade matematiska formler ar inte en ngisk hanc”ing. Bcr Druiden samma bon eller annan YN for
samma bon, for sig fijélv eller for annan varelse, sa forsvinner effekten av den ticligare Naturens vélsignelse

direkt. Man kan saledes inte !'aigga io Amat&jr niva Pé sig sjélv for att fa +3% Pé nasta ngisl(a hanc”ing.

Amatdr: + Druiden far +3 pa nésta Fysisl(a hanc”fng

L‘érling: 1o Druiden far +3 pa Fﬂsiska handlingar och +2 ilcéjrﬂyttning under | minut.

utévarc: [ Druiden far +6 pa %siska hanc”ingar och +%i Fér‘ﬂgttning under 5 minuter.
Mastare: e Druiden far +8 pa Fﬂsiska handlingar och +4i Férﬂyttning under 15 minuter, eller sa

faren annan varelse/Person samma effekt som en Druid pa L'érling niva.
chenc]: 19 Druiden far+9 pa %siska hanc”ingar och+51i Fér‘ﬂgttning under 30 minuter, eller sa

faren annan varelsc/Person samma effekt som en Druid pa (tdvare niva.

6.Rena

TyP: Naturbén
Rackvidd: Bersrin g
Varaktigl'let: Omedelbar

]nlcclancle fras: "Kena detta o herre, s3 vi kan &ta i frid frén fara.”

Besvéﬂe!sen renar mat och drgcl( fran allt som inte ska vara dir, dven ghcter. Grumligt vatten blir klart och
fint. Imccktcrart kott blir rent pa bakterier o.s.v. Tank Pé att Druiden inte kan vinda processen pa kott som

har béjrjat ruttna, det blirgivetvis rent pa bakterier, men smaken ar ve&erv'ércllg.

mator: 2 Snenrenar | ] 4 portioner mat och dryck.
p Y

Lérling: 5 Renar 1 | 4+2 portioner.

(tsvare: ¥ Renar 2] 6+4 portioner.

Masstare: 7 Renar maximalt SP|/2 antal Por‘cioner‘

Legcnc]: 10 Renar maximalt SF] antal Portioner.
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7. Regenerera

TyP: Naturbén

Rackvidd: Fcrsonlig/Bcréring

Varaktighet: Olika

Inleclanclc fras: " /4 tcrséa,oa det som oss t/b/[garc gvits.”

Druiden tar naturens krafter till }W—JaIP for att éterskapa fsrlorade kroppsc{elar‘ Tiden for tf”v'aixthastiglﬂeten
skall dubbleras om det icke ar Druiden s—jélv, %rc{ubb]a om den varelse som skall Regcncrcras inte ar i
harmoni med naturens \/ésen‘ Séledes, ar personen destruktiv av sig mot naturens skape!ser ,5asom att man
ofta clrépcr andra varelser for n(‘jjcs skull (Krigarc, Trouccjégarc mm), hjélpcr naturens \/éscn denne varelse

med viss avsi(g och vé!cligt stor motviﬁa.

Amatdr: 12 Kanfaen kroppsdel att béfja att éterskapa sig med en ti”v'aixthastighet av 1,/20 av
dess ursprungsstorlek per clygn‘

[arling: 18 Samma som for Amatdr, men med en tillvaxthastighet av 1,/10.

(tsvare: 25 Samma som fér Amatér, men med en ti”véxthastig}wet avi/5.

Mastare: 29 Samma som f6r Amatér, men med en ti”véxthastighet av i/3.

chenc]: 5% Druiden far den snskade kroppsc{e!en att éterskapas pa 2T 6+10 sekunder, dock

under enorma smirtor f6r den utsatte Pcrsoncn/varclscn. Slé ett FYS slag. Ett
misslycl(at innebar att Personen/vardsen svimmar under 2T 10 minuter. Fummel

innebar att Personen/varelsen hamnar i koma under 1 ] 4+1 c]ggn.

8. Frammana djur

Tgp: Njattjrbén

K’aiclcviclcl: Maximalt SF] meter fran Druiden
Varalctighct: io xYN minuter

Inleclanclc fras: "5&3’/% mig din 5éapc/56, som /]'340 / néden.”

Druiden kan frammana ett cﬁur ( cgentligcn finns cﬁurct redan nagon annanstans i skogcn, men transporteras
ditt av naturens \/asen pa mgcl(et kort tid ) som han/hon kanner till. Tiden det tar innan éjuret dgker upp ar
276 scl<uncler, da Plétsligt c]jurct brgter fram genom |6vmassorna och uPPcnbarar sig for Druiden. De cﬁur
som kan frammanas ar déggcﬁur, Féglar, fiskar och krélc{jur, dar grunc]cgcnskapcma inte far sverskrida de
normala vardena for cijuret. Fér att denna bon skall Igckas, kravs ett !gcl(at Zoologiskt slag for éjurarten‘
Sannolikhetcn 5r darmed Iég att Druiden forssker frammana ett cﬁur som han/hon a[c]rig har sett och som
darmed tro!igen inte lever i den sl(og som han/hon lever i. Druiden kan Férlénga tiden som det frammande

cﬁurct finns genom att be bsnen igen — djurct kommer da att fortsstta att vara kvar.

Amatijr: + Druiden kan frammana ett cljur med maximal storlek Pé atta ( 8 ), eller tva med
maximal storlek Pé Fgra (‘!" ), e”erﬁjra med maximal storlek Pé tva ( 2 )

Lérlingz 6 Samma som Amatér, men med en maximal storlek Pé sexton ( 16 ), eller tva med
maximal storlek Pé atta (8) o.sv.

utévarc: 8 Samma som Amatér, men med en maximal storlek Pé 32 o.s.v.

M’éstare: 12 Samma som Amatér, men med en maximal storlek Pé 80 o.s.v.

chenc]: 16 Samma som Amatér, men med en maximal storlek Pé 200 o.5.v.
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9. nga cliur

TyP: Naturbén
Rackvidd: Fcrsonlig
Varalctighct: Olika

Inleclancle fras: [ at mig 15 tala med varelser dina.”

Druiden kan genom denna bon tgcla ett cljur, sasom dess r'aiclsla, dess Panik och dess satt att kommunicera

med andra cﬁur av sin egen art. Druiden kan fa reda paom c]jurct mar bra, harontien sPccic” kroppsdcl, om

den har sett nagot som skrammt den o.s.v. ]:ér en utomstaende kan de se ut och héras som om Druiclen talar
med C{Jurct, dock sker kommunikationen pa ctt cﬁuparc Plan dar Druiden kinnervad cﬁuret kinner och om

Druiden har tf”réckligt h&jg YN, kan cijuret kanna vad Druiden vill att den skall kanna. [For att bonen skall
Igckas kravs dven ett lgckat Zoologisldt s!ag for cljurartcn.

Amatér: - ]ngen effekt.

L‘érling: 9 Druiden kan kinna vad ett djur kinner under maximalt i minut. Det kravs dven att
cl)uret har minst 3 i ]NT

(tsvare: 12 Druiden kan nu sven tyda en kommunikation mellan tva c]jur av samma art under

maximalt 3 minuter. ])Juren maste ha minst 2 i ]NT

Mastare: 17 Samma som for utévarc, men nu under maximalt 5 minuter och en INT Pé minst 1.
Druiden kan dven ge kénslointrgck/komman&on till maximalt 1 cljur, om det har en
]NT pa minst 2.

Legcnc]: 22 Samma som Mastare, men kan nu ge kénslointrgck/kommandon till maximalt 2 cﬁur,
om det haren INT pa minst 1.

10. ]:éngsla

Tgp: Naturbsn.

Rackvidd: Maximalt SFP/2 meter fran Druiden.

Varalctigl"lct: Fermanent tills buskarna och vaxterna dor av naturliga orsaker.

Inleclancle fras: o[ &t denna naturens besudlare bl ett med c//g ”

GCnom denna bon kan Druic{cn Pé bara nagra sekunder fa buskar och andra vixter att vixa sig upp ur
marken ( kraver att det ér)'orclmark eller liknande ) och runt en Person/varelse som om denne Person/vare|se
hade statt i samma Position under flera artionden. Den utsatte kommer att hamna i ett virvarv av rétter,
grenar, lév och Héngcrvéxtcr. Ju }u’jgrc YN Druiden har desta starkare och mer oigenomtrénghgt kommer

denna av naturen sl(apacle skrud att vara. Dé en Druicl genom sitt 5r1<esval valt att hedra och 5!(3&&3 naturen
och dess skapclscr, sa drdenna bon ett vanligt satt for en Druid att skydda sig. Det gerju Druidenjust den

tid som behovs for att forsvinna i sakerhet.

Amatsr: X Skruden har STY (X/2)xi T 3, dock maximalt 4.
L‘érling: X Samma som Amatér, dock maximalt 101 ST VY.
Utévare: X Samma som Amatér, dock maximalt 20 STY
Masstare: X Samma som Amatér, dock maximalt 401 STY.

X

Legcnc]: Samma som Amatér, dock maximalt SFI i STY
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i1 Védcrkontro”
TyP: Naturbén
Rackvidd: QOlika
Varalctighct: Olika

Inleclanclc Fras: " \/éc/cr och v/nc/, gc')'rsony'ag sager.”

Drufden kan Precis som bonen sager kontrollera vadrets makter. Denna bon ar vanlfg hos Druicler som har
kontakt mcd/!cc{cr stammar som lever Pé savanner och som &r véldigt beroende avjorc”)ruk for att kunna leva

kvar. \/'éclrets makter har_ju en enorm betyclelse for avkastningen fran vetefalten mm.

Amatdr: 8 Druiden kan Péverka vadret inom maxiamlt 25 meters radie. [Jan/hon kan inte gora
myckct mer an fa det att bérja dugga om det &r mo|nigt, h&ija eller sanka temperatur
med 3° (, andra vind med » meter per sekund, sl(aPa lite smamoln o.s.v. | iden som
Péver‘(an vara ar ZTI O + 10 minuter.

L‘érling: 12 Druiden kan under 1] 6 timmar Pévcrka vadret inom maxiamlt 50 meter, kan fa det
attregna normalt, eller stoPPa &et, }w‘o‘_ja eller sanka temperatur med 5° C, kan andra
vindhastighctcn med 5 meter per scl<unc1, kan skapa moln o.s.v.

utévarc: 18 Nu kan Druiden under maximalt 177 6+6 timmar gora samma saker som Lérling, fast
inom en radie pa maximalt 200 meter.

Méstarc: 25 Druiden kan under maximalt 12 timmar Péverl(a vadret inom 500 meter, han/hon kan
skaPa Osregn, eller stoPPa dem, l’}bja eller sanka temperaturen med iO"C, indra
vindhastighctcn med 8 meter per sekund samt lsttare aska kan skapas. Druiden kan
framkalla 1 blixt per halvtimme med |nitiativ 10 och blixten gor 2T 8+4 i skada.
Modifikationcr for att traffa Fungcrar Prccis som for avsténc{svapcn, dock ar
maximala avstandet till nedslagsplatsen 50 meter. Meta”rus’mingar s‘(gclclar bara
halften och andra helt. Druiden kan skapa stora moln och formarka hela himlen inom
omradet.

chenc]: 52 Druiden kan under 24 timmar Péverl(a vadret inom 1000 meter, han/hon kan slcapa
Osregn, eller stoPPa dcm, héja eller sanka tcmpcraturen med ]5°C, sndra
vincﬂ’xastiglﬂeten med 15 meter per sekund samt tung aska. Druiden kan framkalla
blixt per | 5 minuter med ett |nitiativ Pé 8. Blixtcn gor 4T 6+4 i skac{a,
meta”rus’mingar skg&clar bara halften och andra helt. Modifikationer Fungerar som
for avsténdsvapcn, max Iéngd ar 100 meter. Druidcn kan skapa stora moln och

formorka hela himlen inom omradet.
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12. A’ceruppliva

Typ:
Récl(vfclcl:
Va ralctighct:

Naturbén

Bcréring
Ome&e”aar/Fermanent

Inleclanclc Fras: ”50/17 den levande varelse hor en gang var, gor henne nu ster.”

Druiden kan éteruppliva en varelse/Person som &r pa vig till de dsdas salar. Tiden som varelsen eller

personen har varit dad, far inte vara for léng. n s—jél som dr pa vig till de dadas salar, kan Pévcrkas att inte

Fu”]céﬁa Férclen, utan att atervinda till de c!c'jc”igas varld. E_n varelse/Person som har natt de dédas salar kan

endast fas tillbaka genom avancerade och svara ceremonier. Dcnna bon kan endast aterkalla de sjé|ar som ar

Pé sin fard mot de dédas salar.

Tiden som maximalt far gc’jrﬂytta beror pa hur inte”igent varelsen/Personen var innan den clog‘ Ju

inte”igenare varelsen/Personen ir, desta Iéngre in pa farden mot de dédas salar, kan Druiden fa kontakt

med sjélen och locka den tillbaka.

]ntc”igcns Tid
<4 1 Dygn
4-6 2 Dygn
7-9 5 Dygn

10-16 4 Dygn
17-18 5 Dygn
i9 6 Dygn
19+ +1 Dygn

Amatsr: 10 K an éterupp!iva é}u_r med upp till 5 1 Sto. Djuret maste klara ett FYS slag , annars
stannar c{jurct i de dédas salar for alltid, och kroPPcn vittrar sénder pa bara ett par
sekunder. Lgcl(as ciet, saforlorar ajuret I FYS Poé’mg Permanent ( djuret fardock
alclrig !égre anett(1)i ]:YS ).

L‘érling: 20 K an étcruppliva é}u_r med upp till 101 Sto. Maste aven klara ett FYS slag. Se
Amatéjrlcéjr effekten om dj’uret missar ]:YS slaget. Djuret forlorar iT§ FYS
permanent ( c{)'urct far dock aldrig légre snett (1)1TYSD).

(tsvare: 55 K an éterupp!iva é}u_r med upp till 25 1 Sto. Druiden kan dven éteruppliva fore detta
intc”igcnta varelser (som ménnsikor, alvcr, troll mm ) med upp till maximalt 20 KF
Det Fungerar inte om varelsen inte klarar ett normalt FYS slag, se effekten Pé
Amatsr niva vid misslycl(ande‘ Bade varelser och Personer&jrlorar dock 1 T3+1i
FYS permanent om de étcrupplivas.

Msstare: +8 K an éterupp!iva é}u_r med upp till 501 Sto. Druiden kan dven éteruppliva fore detta
intc”igcnta varelser med upp ill KF 40. Normalt Y:Yé slag krévs, se effekten Pé
Amatsr niva vid misslycl(ande‘ Bade varelser och Personerxcér dock-1T6iTVYS.

60

Legcnd:

Samma som for Méstarc, dock Fébandc éndringar. Maximalt en storlek Pé "rxSFl
for cl_jur och SF] KF for inte”igenta. Inga FYS avclrag, eftersom [Druiden alltid

lgckas med sin éterupplivning ( givetvis om vare!sen/Personen inte varit dod for

léngc )
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3. Naturcns Gévor

TyP: Naturbén.

K’aiclcviclcl: [~ nradie pa SF] meter fran Druiden.
Varalctigl"lct: Fermanent, tills gréjcloma/]crulctema ruttnar/dér.

Inleclanclc fras: ”5&‘;’/% mig dina underbara frukter och gréc/or. s

Det s4gs enligt sdgnerna att en Druid alltid kan finna nagon form av foda i en skog, pa en savann, uppe
bland bergen,_ja dven ute i en dken. Enjégare som tranats i manga ar kan finna foda pa de mest otro!iga
stillena, och denna )C'aircliglﬁet besitter dven Druider, men ibland kan bade Druiden och naturen ha behov av
hjélp Pé traven. Druidcn kan genom denna bon fa naturens trad och buskar att blomma och ge Fruktcr, och ur

bérdigjorcl kan vete, rag och andra s'aidesslag vaxa upp over en natt.

Ségnema talar om ett hundratal skadade, trotta och hungriga manniskor, under 1eclning av Sir Willhelm, som
insténgda ien gammal ruin, lyckadcs halla ut mot tusentals svartfolk under flera veckor. l ruinerna fanns inte
nagra som helst spér av mat, forutom de svampar som Pé bara nagra timmar tog livet av dem som at dem.
Maten manniskorna hade med sig rackte knaPPt for ett par C{Egn och situationen sag mgckct mork ut. Sir
Willhelm och hans officerare bestamde sig inom nagra timmar att de var battre att slass medan de fortfarande
var starka nog att klara av en strid och kanske, mot alla odds, sverleva, an att sitta och invanta ett ounc!viulgt
slut for dem alla. Mcn striden blev a!clrig av. Ur manniskornas led steg en gammal man Fram, en man som de
ovriga mer sag som en extra Packning att bara pa an nagon som var till l’ualp Den gam!e mannen, Serofin, tog
Sir Wi”hclm at sidan och sPrékac{c med honom under nistan en halvtimme. Diskutioncn bestod av den gamlc
mannens tysta och Iugna rést i motsats il Sir Willhelms mer och mer aesperata och arga rost. ~"\/ada
fodali?? \/i ar uppe i bergcn, ien gammal ruin, din gamlc tok! Dct enda som vixer hir ir dessa férbannade
svampar som tar dod Pé mina mannar.” Dcn gamlc mannen tgstnaclc och la huvudet Pé sne. r’ians ansikte
visade att dven han led, men det fanns sven nagot annat. I~ n blick, en blick som visade att dnnu fanns }woPP.
[Han la sin hégra hand tungt pa Sir Willhelms axel, och mummlade nagra ord som ingen &nnu har lgckats
Sversitta. " | eerroo.. Alilla T eerroo.." [~ ffekten vad dock tgc”ig, Sir Willhelm !ugnacle ned sig och Féhde
den gam!c bortat, in bland nagra stora kliPPFormationcr. Den glécljcn som Sir Wim')c!m och hans mannar
visade, sver alla de sotsmakande frukterna och Proteinrika rotterna, som den gamle hade hittat var skta och
vcrl<|ig. Och varjc ny morgon fann man en ny skord att Plocka av, fasten man Aagcn innan hade Plockat allt
som fanns att sta. Tragiskt nog dog Serofin i svitterna efter dessa veckor, han hade brannt ut sig sjélv for
att !’jélpa dessa manniskor. 5eromcin dog som en sann m'énnisl(ov'én, med zkta karlek till naturen, som en av de

stora Druic{cma.
Antalet Portioncr som en Druid kan fa fram maximalt ar = Xxl T4 (DérX ir antalet SF] podng som !éggs).

Amatijr: X Druiden kan fa frukt att viixa fram under ett dggn. Krévcr att det finns trad och
buskar som foda kan vixa fram Pé och att naturforhallandena ar det ratta, inte
minusgrader, torka o.s.v.

Lérling: X Samma som Amatér, Plus att druiden kan sven fa sédess!ag att vixa fram O(réver
bérdigjord) under ett Aygn. Klara nu dven fa fram under | orka.

Utévare: X Samma som Amatér, men dven Protcinrik svamp el. liknande ur enbart fukt. Klarar
nu dven minusgrac{er ner till =8 Grader Celsius.

Mastare: X Samma som for Utévare, dock maximalt =20 Girader Cclsius.

chenc]: X Samma som Mastare, men ner till maximalt — 40 (Grad Celsius.
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